開始
グループ化で接続可
巡回





自己位置から行きたい小部屋へ計算してもらう？

移動
指定距離移動?





宝の前まで移動

自己補正はどこで？
途中で動作を中断させる


宝を撮影
宝情報の送信
正対補正
カメラを宝の方へ向ける

超音波





移動距離の決め方
小部屋を出て中央へ移動




終了






グループ化で接続可
小部屋へ

開始



どこの小部屋に向かうのか
巡回へ流用可能?



自己位置から移動方向を求める



回転して、移動する部屋の方を向く



自己位置から
移動量決定
(速度、距離)


自己補正(途中で動作を中断させる)
中央から出るとき、
ランドマーク付近
(ランドマークは読む、読まない？)
スレッドで別動作？
カメラで
怪盗を取る

移動



発見次第追跡へ移行


小部屋到着
超音波


中央へ戻る関数？
前の動きの逆版
終了
怪盗がいなければ戻る
周りを見渡す


グループ化で接続可
索敵

開始



中央へ戻るもの
中央にいるか?



カメラで撮る
自分がどこを向いているか記憶する
小部屋情報をもらう
別スレッド？
順番に



もらったら小部屋へ
自己補正をときどき入れる?
途中で動作を中断させる

怪盗がいたら追跡へ

いなければ90度回転
ループ(とり直し)

超音波





終了








[bookmark: _GoBack]グループ化で接続可
追跡

開始





武器展開
パトランプオン

怪盗との位置関係
自己位置から
移動速度を決める


怪盗を取る
移動と別スレッドで同時処理


怪盗がいない場合
位置関係を求める

自己補正
いつ？
移動
あきらめるか予測する
どちらか
回数時間などできめる




超音波
追跡をあきらめる
確保情報が送られた


武器回収



索敵へ戻る
中央へ戻る


終了













